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Aulas previstas:

1° Periodo:26 2° Periodo:20 3° Periodo: 20

TECNICA

1-ldentificar a origem,
propriedades e
transformacao das
principais matérias-
primas, bem como o
impacto ambiental da sua
producdo.

1.1: Identificar diferentes tipos de materiais
(papel, argila, téxteis, madeiras e metais) e as
suas propriedades fisicas (cor, brilho, cheiro,
textura, etc.).

1.2: Reconhecer a origem e processos de
transformacao de matérias-primas em
materiais e saber selecionar e utilizar as
ferramentas/utensilios mais adequados a sua
transformacao

1.3: Efetuar ensaio para determinar
propriedades mecénicas como dureza,
maleabilidade, etc. (ex. barro) e identificar
modificagdes das propriedades dos materiais
de acordo com as suas utilizagdes.

1.4: Aproveitar e reciclar materiais e
reconhecer o impacto ambiental provocado
pelo processo de extracdo das matérias-
primas.

1.5: Distinguir as caracteristicas e
propriedades de materiais pertinentes ao seu
armazenamento e identificar as suas
diferentes formas de apresentacdo no
mercado (normalizagéo).

1.6: Reconhecer a problematica da higiene e
da seguranca no local de trabalho (nocdes de
higiene e segurancga individual e coletiva,
riscos gerais e sua prevencao e o papel da
organizagdo e limpeza na prevencgéo de riscos
de trabalho).

Material basico,
constantes da
lista de materiais
para Educacdo
Tecnoldgica.

Manual escolar
(opcional),
caderno de
atividades,
livros, internet,
revistas, jornais,
etc.

Computador,
projetor, e
quadro.

A avaliagdo sera feita de
acordo com 0s
procedimentos a aplicar
no Agrupamento —

Areas de avaliagdo:
Cognitivo — saber; 20%

Procedimental — saber
ser; 50%

Atitudinal — saber
estar.30%

Materiais

Identificacdo dos
materiais e a sua
origem
Caracteristicas e
propriedades dos
materiais

Processo de
transformacéo das
principais matérias-
primas




REPRESENTACAO

DISCURSO

2_ Reconhecer os diversos
tipos de movimentos, bem
como 0s operadores
mecéanicos de transmissao
e de transformacdo do
movimento.

3_ Reconhecer e
distinguir os diversos
processos de utilizacéo,
fabricacéo e construgéo.

2.1: Distinguir os diversos tipos de
movimento e 0s Seus processos de
transformacao e transmissao. (ex. movimento
de oscilacéo periédico do péndulo do rel6gio
no movimento circular dos ponteiros; o
movimento retilineo da corda no movimento
curvilineo, pendular do sino).

2.2: Identificar tipos de movimento quanto a
sua variagao no espaco (trajetoria: retilineos e
curvilineos) e no tempo (ritmo: periodicos,
uniformes e acelerados).

2.3: Construir mecanismos simples,
empregando processos de
transmiss&o/conservacdo de movimento.

3.1: Reconhecer e distinguir processos,
ferramentas e etapas necessarias a utilizacao,
fabricag&o e construcao.

3.2: Identificar os processos e técnicas de
utilizacdo, fabricacdo e construgdo adequados
aos diversos tipos de materiais.

3.3: Utilizar diversos processos e técnicas de
utilizagdo, fabricagdo e construgdo na
concretizagdo de projetos e experimentacdes

Material basico,
constantes da
lista de materiais
para Educacao
Tecnologica.
Manual escolar
(opcional),
caderno de
atividades,
livros, internet,
revistas, jornais,
etc.
Computador,
projetor, e
quadro.

Material basico,
constantes da
lista de materiais
para Educacéo
Tecnoldgica.

Manual escolar
(opcional),
caderno de
atividades,
livros, internet,
revistas, jornais,
etc.

Computador,
projetor, e
quadro.

-O movimento
-Tipos de movimento
-Transformacao e
transmissdo de
movimento
-Mecanismos e
movimento
-Mecanismos simples
que acionam varios
tipos de movimentos

- Organizacao e
planificagdo do
projecto;

- Ferramentas e
utensilios;

- Seguranca e
Higiene no trabalho;
Sinais de seguranca.




PROJETO

4 _Dominar e aplicar
conceitos e tipos de
estruturas no ambito da
sua funcionalidade.

4.1: Analisar o conceito de estrutura e
identificar diferentes tipos de estruturas
(naturais e artificiais; fixas e maveis).

4.2: Analisar estruturas e 0s respetivos
processos de construgdo ao longo da historia.
4.3: Reconhecer a funcdo das estruturas e dos
seus componentes (suporte de cargas, suporte
de forcas exteriores, manter a forma, proteger
e ligar os componentes).

4.4 ldentificar os esforcos a que estéo
sujeitas as estruturas (tragdo, compresséo,
flex&o, torcéo e corte).

4.5: Reconhecer materiais e processos de
construgdo de estruturas.

Material béasico,
constantes da
lista de materiais
para Educacdo
Tecnoldgica.

Manual escolar
(opcional),
caderno de
atividades,
livros, internet,
revistas, jornais,
etc.

Computador,
projetor, e
quadro.

Estrutura
-Conceito de
estrutura
-Estruturas
modulares
(mddulo/padréo)
-Tipos de estruturas
—Estruturas naturais e
artificiais, fixas e
moveis;

-Forma e funcéo das
estruturas

Nota: Os professores, na sua planificacdo, deverdo gerir a sequéncia por questdes de metodologia e/ou interdisciplinaridade, bem como promover a interligacédo
entre os temas, por forma aos alunos entenderem a contribuicdo das partes no todo, a0 mesmo tempo que desenvolvem a expressividade e a criatividade.




